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Konference Dé&jiny ve verejném prostoru IV: Modernizace vyuky déjepisu aneb vyuziti
paméti ve vzdélavani

Ve dnech 17. a 18. fijna 2024 probéhla na Filozofické fakulté Univerzity J. E. Purkyné
v Usti nad Labem konference étvrtého roéniku platformy Dé&jiny ve vefejném pro-
storu se zaméfenim na téma Pamét pod tlakem. Pfednésejicimi hosty byli jak akade-
mici a studenti rozmanitych obort, tak pracovnici raznych instituci zabyvajici se
studif paméti. Konferenci zah4jil Andrew Hoskins z The University of Edinburgh
prednéaskou o valce na Ukrajiné jako o nejlépe zdokumentované valce v déjinach. Svij
prispévek jesté pozdéji doplnil o masterclass Digital Memory Studies. Ostatni pred-
nasky byly v rdmci dvou dnti tematicky rozdéleny do blok a paneld.

Celou konferenci se vyrazné prolinalo téma vyuky déjepisu na ¢eskych skolach,
kterému byl vénovan panel Historické vzdéldvdni a spory o pamét, kde pedagogové pre-
zentovali zkuSenosti s praci se zaky a vysledky svych vyzkumu. Toto téma ov§em
zazneélo i v prubéhu dalsich paneldi, naptiklad v prispévcich tykajicich se raznych
vystav ¢i muzef v Ceské republice, nebo dokonce i béhem veéerni diskuze o video-
hréch s historickou tematikou. VSechny pFispévky, ve kterych téma vzdélavani za-
znélo, spojovalo upozornéni prednasejicich a publika na nutnost zaradit do hodin
déjepisu vice aktivit, jeZ by podnitily zZdky k premysleni nad historickymi udalostmi,
a hodiny by je tak mohly vice bavit. Tyto aktivity ¢i metody, které byly na konferenci
predstaveny, byly skvélou inspiraci pro pritomné studenty uéitelstvi déjepisu.

KURIKULUM, SPRAVNE POROZUMENI POJMU, EXKURZE:
NOVE CILE HISTORICKEHO VZDELAVANI?

Hlavnim tématem prednasek panelu, ktery se zabyval historickym vzdélavanim, bylo
rozvijen{ historického myslen{ u zakd. VSechny prispévky tohoto panelu spojoval jeden
odkaz — pravé rozvoj historického mysleni by mél byt cilem kazdé hodiny déjepisu.

Jaroslav Najbert, ktery panel zahajoval, se tématu vénoval z pohledu spori o ku-
rikulum déjepisu. Jako ¢len pracovni skupiny, kterd vytvari revidovany Ramcovy
vzdélavaci program pro ZS, kratce shrnul, jak tato proména vjuky dé&jepisu probih4
a jaké by méla mit vysledky. Hlavni pozornost ale vénoval zptisobu interpretace mé-
dii a jejich obavam ohledné ideologizace déjepisu z divodu pritomnosti pojmu jako
genderové perspektiva nebo LGBTQ+ (tento pojem byl nakonec z ndvrhu odstranén),
aniz by ale autori ¢lank zcela porozuméli tomu, co se pod danymi pojmy mysli. Ja-
roslav Najbert upozoriioval na tato médii dmyslné vyzdvihnut4 hesla, ktera ve spo-
le¢nosti zptisobila moralni paniku, a poukazoval také na bizarni situace, ke kterym
v néasledku vydani nékterych ¢lankt doslo. Tyto élanky tak zastinily ¢asti kurikula,
které mély vétsi potencidl pro spory ¢i debatu, jako napriklad problém narodniiden-
tity, ndbozenskych tradic, vztah ke komunistické minulosti, enviromentalni{ déjiny
apod., a nepredaly hlavni poselstvi nového kurikula — rozvijet badatelské dovednosti
zaka pri aktivnim pozndvani minulosti prosttednictvim historickych prament. Bé-
hem zavéreéné diskuze, kdy padl dotaz ohledné pristoupeni uéiteld na zmény v ku-
rikulu, Jaroslav Najbert upozornil na nutnost absolvovani kazdoroénich vzdélavacich
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Na Jaroslava Najberta navdzal Milan Hes prispévkem o soucasné realité pfipravy
z4kl na vstup do déjepisu, probihajici v rdmci vlastivédy. Dle néj je vjuka nedosta-
te¢nd a zbyte¢né komplikovand — Zaci se u¢i nazpamét jména, letopocty a pojmy,
které neumi vysvétlit. Podle Milana Hese je dulezité podavat déjepis jako pfibéh, vy-
uzivat pamét, pracovat napiiklad s fotografiemi a soustredit se na to, aby se Zaci nau-
¢ili o minulosti uvazovat. Prednésejici vyuZil citat G. Gospodinova: ,Stejné neexistuje
jiny stroj ¢asu nez ¢élovék.“ Déti by méli tento ,,stroj ¢asu”, tedy ucitele, vyuzivat k po-
rozuméni minulosti. Na faktografii je dost ¢asu na druhém stupni zdkladnich skol
nebo na st¥ednich skolach.

O $patném porozuméni pojmam hovotil také Josef Ridky, ktery na tento problém
upozornil skrze problematiku vyuky o totalité. Jeho zavérem bylo, Ze souc¢asné vyuka
vyvolava v Z4cich klamnou pFedstavu o totalitnich reZimech. Zaci se u¢f vnimat re-
zimy hlavné pres emoce, ale chybi predstava, jak tyto reZimy fungovaly a jaky v nich
byl skuteény zivot lidi. O emocich se hovofilo jesté pozdéji v debaté jako o néfem, co
ndm brani porozumét sloZitosti lidskych osuda. Zpracovani téchto pribéht je pro
zaky obtizné, jelikoz je nedokadZou odborné zpracovat a mit od nich odstup.

Druh4 ¢4st prednések tohoto panelu se vénovala konkrétnim prikladium toho, jak
vyuZzivat zdroje paméti, které jsou studentiim blizké. Jeden z prikladi predstavila
Marcela Svejkovska v prispévku o vyuce déjin v pohrani¢i. Pravé pohranici je idedl-
nf pro odkryvani lokalni paméti, ¢ehoz mize uditel ve vyuce skvéle vyuzit v ramci
exkurzi nebo vychazek, kdy Zaci maji prostor analyzovat riizné historické pamatky
a jiné stopy, které po sobé historie téchto mist zanechala. Podobny ptiklad pojeti vy-
uky predstavila také Petra Michalkova s Vaclavem Sixtou v rdmci panelu Kompliko-
vané historie v muzeich, v némz prezentovali pfipravu a vysledky exkurze Zaka dru-
hého stupné ZS do Dachau. Zaci méli na této exkurzi piileZitost konfrontovat své
predstavy o holokaustu a koncentraénich tdborech se skuteénym mistem, kde mohli
objevovat kazZdodennost véziil a jednotlivé osobni pribéhy. S regiondlnimi prameny
pracoval také Michal Pajer, ktery své Zaky sezndmil s badatelskou praci skrze pribéh
pomniku Tomé43e Garrigua Masaryka v Chlumci nad Cidlinou. Z4ci mohli porovna-
vat fotografie, na kterych je vidét, jak se pomnik ménil od roku 1931, kdy byl poprvé
v Chlumci instalovan, a jaky vliv na tyto zmény mélo politické déni minulého stoleti.

Téma historického vzdélavani mélo na konferenci velky tGspéch, coz bylo znat
jednak na pocetném publiku, tak na jeho zajmu béhem koneéné debaty, prestoze na
dotazy nezbyl velky ¢asovy prostor. I tak ale panel poslucha¢im nabidl jedineény
nahled do vyvoje vyuky déjepisu a vzbudil zajem jak u pedagogt, tak i u nepedago-
gickych pracovnikd.

VIDEOHRY JAKO NASTROJ VZDELAVANI

Vyjimeénou roli v programu hrél diskuzni vecer s ndzvem Videohry jsou nejsilnéjsim
globdlnim zdrojem historické imaginace. OdliSoval se jak atraktivnimi prostory ustec-
kého muzea, tak svou formou. Nabidl vétsi prostor pro dotazy z publika a tfi hosty
z raznych koutl herniho prostoru, ktefi mohli nabidnout svou individualni perspek-
tivu a zkuSenosti. Pozvani do diskuze pfijala Lucie Formankova zastupujici ¢eské stu-
dio Charles Games, které se zaméruje na hry se spolecenskym presahem, Tereza Fou-
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sek Krobova, herni védkyné vénujici se studiu hernich publik, a Jan Kremer, ktery se
zabyva se archivaci videoher a prezentaci historie ve videohréch.

Celym velerem prostupovalo nékolik stéZzejnich a vzajemné se dopliiujicich té-
mat. Prvnim z nich byla samotn4 teze v ndzvu diskuze. Je pravda, Ze jsou videohry
nejvyraznéjsim zdrojem predstav o historii ve spole¢nosti? A¢ hosté na otdzku odpo-
vidali opatrné a odmitli videohry oznacit za jednozna¢né nejsilnéj$i médium, shodli
se na nékolika kli¢ovych faktech. Videohry maji obrovsky dosah. Nadpolovi¢ni vét-
$ina obyvatel Evropy hraje alespoil jednu videohru a rozhodné se uz nejednd o pro-
stfedi dominované pouze mladymi muzi. Zastoupeni muZa a Zen mezi hradi je tak-
tka vyrovnané. Videohry zaroven disponuji dvéma dalezitymi aspekty, které jsou
v ostatnich médiich méné vyrazné nebo mohou dokonce chybét. Zaprvé umoznuji
hradi vstoupit do historického obdobi ¢i prostredi. Z pasivniho pozorovatele se stane
aktivni ucastnik, coz cely zazitek vyrazné zintenzivituje. Zadruhé mohou predavat
informace pomoci proceduralni rétoriky. Tento odborny pojem oznacuje typ pfenosu
informaci, ne prostednictvim vypravéného pribéhu, ale pravidel dané hry. Byl ilu-
strovan na hte, v niz se hra¢ snazf uprchnout z Mexika do USA. At se hra¢ v této hre
rozhodne jakkoli, vZidy prohraje. Hra¢ tedy ziskava informace o nebezpeéich hro-
zicich uprchlikiim a bezvychodnosti jejich situace pomoci samotnych pravidel hry.

Dal$im tématem diskuze byla role videoher jako vzdélavactho nastroje. Zatimco
knihy, filmy ¢i hudba jsou v ¢eském $kolstvi béZnou soucésti vyuky, nabizi se otdzka:
mohou videohry plnit stejnou funkci? VSichni t#i hosté se na tuto moZnost divali ve-
skrze pozitivné. Tereza Fousek Krobova sdilela reakci své maminky, kterd pracuje
jako uditelka, na jednu z her ze série Assassin’s Creed, odehravajici se v renesanéni
Italii. Maminka ocenila vyobrazeni renesan¢ni architektury i spole¢nosti. Byla nad-
Send z faktu, Ze hra¢i maji moznost volné prochazet mezi vérné ztvarnénymi kostely
a paldci. Z dvojrozmérnych fotek a obrazii se tak najednou stava plastické prostredsi,
které umozniuje hlubsi ponor do historie.

Assassin’s Creed rozhodné nenf jedinou sérif pokousejici se o vérné zachyceni mi-
nulosti. Za zminku stoji naptiklad psychologicka hororova adventura Some Day You
Will Return, ktera je zasazena do moravskych lesi v osmdesatych letech a vyuziva
k navozen{ atmosféry autentické prvky, jako naptiklad obal od haslerek nebo turis-
tické znacky.

Pouha historicka autenti¢nost nestaci k tomu, aby byly videohry efektivnim vy-
ukovym néstrojem. Lucie Forméankova pFibliZila postup studia Charles Games pti
tvorbé nau¢nych her. Studio spolupracuje s pedagogy a psychology, aby hry prizpa-
sobilo zadani danych vzdélavacich organizaci. Hry jsou konstruovany tak, aby plné
slouzily jako alternativni metoda vyuky. Jsou k nim doddvany rozsitujici a dopro-
vodné materialy, které uéiteli poméhaji latku formou hry predat. Z dvodu ptistup-
nosti se studio snazi o co nejjednodussi herni mechaniku, aby nehraéi nebyli ve vy-
uce omezeni. Na argument, Ze ne vSem zakdm tento styl vjuky vyhovuje, odpovédéli
hosté vcelku humorné, Ze povinna ¢etba také nevyhovuje vSem zakiim, a presto ji uci-
telé zadavaji. Shodli se, Ze se jedna o zajimavy alternativni prostfedek vyuky, ktery
by se mél v budoucnu rozsirit a pouzivat Castéji.

Videohry mohou mit edukaéni funkci i mimo $kolni prosttedi. Diky své atrakti-
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vité vyvolavaji u mnoha hra¢a zdjem o historii a slouzi jako vstup do oboru. Ilustroval
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to Jan Kremer na svych prohlidkach Sdzavského klastera, déjisté ceské hry Kingdom
Come Deliverance, pti kterych propojuje znalosti ziskané ve hie s ndzory skuteénych
historikt. Hranim hry tak zdjem nekonc¢i, naopak maze vést ke snaze hrac¢a dale pro-
hlubovat své znalosti.

HUMOR BEZ LEGRACE: ANTISEMITISMUS
A ,ZPRITOMNENI“ HISTORICKYCH TEMAT

Druhy den konference byl zahdjen panelem V: Ne/viditelnd pamét, zaméfenym na pro-
blematiku historie na prvni pohled skryté, a panelem VI s podnézvem Politiky paméti.
Prispévky, které tvorily obsah tohoto panelu, byly obecné zaméreny na rizné zpisoby,
jakymi byly a jsou interpretoviny a narativizovany historické udélosti. Autoti prispévki
se zamérili na to, jak se vytvarely a ménily vice ¢i méné pomyslné bariéry mezi sku-
pinami obyvatelstva, jako tomu bylo napfiklad v pfispévku Libora Jina na téma N4a-
rodnifho muzea a povale¢nych ¢esko-némeckych vztahti, nebo naopak jak tyto bariéry
mohly byt ispésné prekondvany, jak poukazala Jana Farskd Hajkova v prispévku o na-
rativu Zelezné opony a uméleckém transnacionalismu Sedesétych let. Za zvlastn{ pozor-
nost z d&jepisné-didaktického hlediska stdl piispévek Jany Cerné z Muzea Brnénska pod
nazvem Humor bez legrace. Podobnost antisemitskych symbolil v historické a soudobé kari-
kature. Antisemitismus, holocaust, Izrael — tato témata jsou nedilnou souéasti kdnonu
dé&jepisného vyucovani v Cesku i v zahrani¢{. OvSem v prispévku Jany Cerné (a ndvazné
hlavné ve stejnojmenné vystavé v brnénské vile Léw-Beer) se nachdzi jiny zptisob na-
hliZzeni na otdzky antisemitismu a na jeho charakteristiky: pres politické karikatury, jak
z humoristickych ¢asopisq, které se tésily velké popularité za vlady komunistického re-
#imu v Ceskoslovensku, tak i z nov&jich zdrojf, internetovych strének a socialnich siti.
Prestoze hlavni pointou humoristickych obrazkia v nich obsazenych nebylo urdzet Zi-
dovsky narod ¢i pokracovat v zavedenych antisemitskych stereotypech, stile je mozné
na nich ukézat pravé jiz zminéné zptsoby zobrazovani. Zidé se v nich ¢asto méni v kr-
velaénd monstra a chamtivou burZoazii, zatimco Izrael je pretvoren v nenasytnou cho-
botnici nebo pavouka, ktery se snazi svyma nohama obsdhnout co nejvétsi prostor na
ukor nevinného obyvatelstva, které timto utiskuje. V souvislosti s déjepisnym vzdéla-
vanim muze prispévek spolu s vystavou slouZit jako pozitivni priklad. Propojenim his-
torickych a soudobych prikladii karikatury s antisemitskymi prvky je mozné napriklad
ilustrovat historické stereotypy a poukdazat na to, jak historicky hluboké tyto stereotypy
maji kofeny. Zarovenl miZe studentim nabidnout pohled na to, jak se i v na prvni pohled
banalnim vtipu maZe skryvat néco vyrazné méné ismévného.

Konference Déjiny ve vefejném prostoru nabidla viem zi¢astnénym mnoho no-
vych témat k premysleni. Polet prispévki vénovanych didaktice je jisté pfiznivé
znamen{ pro budoucnost historické vyuky — od nového kurikula aZ po vyucovaci
metody, které umoziiuji studenty zaujmout a zapojit do hodiny inovativnimi zptsoby.
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